
LABORATORI DIDATTICI PER LA SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA

DURATA: DALLE 9 ALLE 12
ABBIGLIAMENTO:

TUTA E SCARPETTE GINNASTICA. CAPPELLINO
GRUPPI: MASS/MO 50 ALUNNI

1,1 SCAVANDO SI IMPARA
Attività: Visita guidata con scavo simulato
Un viaggio alla scoperta della storia attraverso l'emozione dello scavo archeologicol Dopo una visita guidata tra
le meraviglie della Vallè dei Templi e del Castel Sant'Angelo di Licata, ibambini si trasformeranno in giovani
archeologi, sperimentando un vero e proprio scavo simulato, alla ricerca di reperti nascosti.
Classi: lll - lV - V;

SEZIONE 2: VIVERE CON GLI ANTICHI
Luoghi: Agrigento, Licata, Ravanusa, Vito Soldano di Canicattì,Villa Romana di Realmonte, Eraclea Minoa,
Sambuca
2.1 IL MITO RACCONTA
Attraverso racconti animati e giochi interattivì, i più piccoli esploreranno i miti greci legati al luogo del racconto
(Valle dei tempìi, Villa Romana), immergendosi nel mondo affascinante di divinità ed eroi. Un laboratorio
creativo permetterà loro di reinterpretare imiti attraverso il disegno, la manipolazione dell'argilla o la costruzione
di semplici manufatti.
Attività: Visita gioco, letture anlmate, laboratorio creativo
Classi: I - V Primaria; l-lll secondaria di I grado;

2-2 ORNAMENTI E MONILI
Luoghi: Agrigento, Licata
lspirandosi agli abiti, agli accessori e ai gioielli antichi, i bambini realizzeranno ornamenti e amuleti con materiali
semplici, scoprendo il valore simbolico degli accessori nell'antichità.
Attività: Visita gioco, racconto, laboratorio
Classi: lll,lV e V primaria;

2.3 VITA NEL GINECEO: IESSERE COME GLI ANTICHI GRECI
Luoghi: Agrigento, Licata, Ravanusa, Sambuca
Un viaggio nel mondo della tessitura nell'antica Grecia. Attraverso un laboratorio pratico, i bambini
conosceranno l'antico processo di tessitura dal fllato alle decorazioni, creeranno piccoli intrecci e realizzeranno
un piccolo manufatto tessile con telai in cartone o legno, scoprendo l'importanza della tessitura nel mondo
antico.
I bambini realizzeranno un piccolo manufatto tessile con telai in cartone o legno, simulando l'antico processo di
tessitura.
Attività: Visita guidata, Racconto, laboratorio
Classi: IV e V primaria, l-lll secondaria di primo grado;

2.4 LA SCOPERTA DELL'ACQUA CALDA: CASE E TERME ROMANE
Luoghi: Agrìgento, Vito Soldano, Villa Romana di Realmonte
L'attività inizia con un viaggio nel tempo alla scoperta delle terme romane, luoghi di benessere, socialità e
ingegno tecnologico. Attraverso un racconto coinvolgente, i bambinì scopriranno il significato dellè terme nella
vita quotidiana degli antichì romani e il funzionamento dell'ingegnoso sistema di riscaldamento chiamato
ipocausto, alla tecnologia del fuoco per scaldare e illuminare. ll laboratorio prevede la creazione in argilla di
tuboli e lucerne.
Attività: Visita guidata, Racconto, laboratorio
Classi: lll, lV e V primaria; I-lll secondaria di primo grado;

2.5 IL TEATRO DAI GRECI AI ROMANI
Luoghi: Agrigento, Eraclea lvlinoa
Attraverso un racconto animato sulla nascita del teatro nell'antica Grecia e la sua evoluzione in epoca romana. I

bambini scopriranno come iGreci utilizzavano il teatro per raccontare miti, tragedie e commedie, Attraverso
immagini e modellini impareranno a distinguere le caratteristiche principali dei due tipi di teatri: quello greco e
quello romano. Attraverso un laboratorio creativo i bamblni realizzeranno delle maschere teatrali.

SEZIONE 1: lL MESTIERE DELL'ARCHEOLOGO
Luoghi: Valle dei Templi di Agrigento e Castel Sant'Angelo di Licata
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Classi: lV e V primaria; l-lll secondaria di primo grado,

2.6 DONI OLTRE LA MORTE: LE NECROPOLI DEGLI ANTICHI
Luoghi: Agrigento. Licata
ll concetto di vìta e morte nell'antichità. Si parlerà di come gli uominì antichi vedevano l'aldilà, della credenza
nell'oltrètomba e del viaggio dell'anima. Attraverso monete, modelli di vasi funerari, statuette votivè ibambini
verranno guidati alla scoperta delle credenze antiche. Capiranno iì ruolo delle necropoli: e del perché amorti
venivano sepolti fuorì dalla città e cosa significava il culto dei defunti. Quali sono ireperti archeologici legatr al
culto dei morti e cosa ci raccontano.
I bambini rcalizze@nno attraverso un laboratorio d'argilla un piccolo corredo funebre: vasi miniaturistici,
statuine, maschere.
Attività: Visita guidata, Racconto, laboratorio
Classi: lll, lV e V primaria; l-lll secondaria di primo grado

2,7 CERAMISTI O DECORATORI
Luoghi: Agrigento, Licata, Ravanusa, Sambuca, Eraclea lilinoa
Dopo aver scoperto isegreti della ceramica greca attraverso ireperti in terracotta trovati dagli Alcheologi,
bambini realizzeranno decorazioni ispirate ai motivi tradizionali, trasformandosi in piccoli artisti dell'antichità.
AttivìtA: Visita guidata, Racconto, laboratorio
Classi: lll, lV e V primaria

SEZIONE 3: VIAGGI NEL TEMPO

3,1 STORIE DELLA PREISTORIA
Luoghi: Agrigento, Licata, Ravanusa, Sambuca
Un salto all'indietro nel tempo, un'opportunatà unica per capire lo stile di vita delle comunità preistoriche dall'età
della pietra e all'eB dei metalli. Laboratorìo: manifattura di contenitori preistorici in argilla.
Attività: Visita guidata, Racconto, laboratorio
Classi: lll e lV

3,2 C'ERA UNA VOLTA IL MEDIOEVO
Luogo: Monastero di Santo Spirito, Agrigento
Un itinerario che ci guida alla scoperta della vita quotidìana di un bambino medievale. Attraverso gaochi, abiti,
mestieri e cibi dell'epoca, scopriremo come vivevano, cosa facevano e cosa mangiavano, immaganando un
mondo fatto di castelli, monasteri, villaggi e tradizioni lontane nel tempo. Con un focus particolare sull'Agrigento
medievale e la famiglia dei Chiaramonte emblema del medioevo siciliano. L'attività sarà scandita da giochi
dell'epoca e dalla realizzazione di un manufatto.
Attività: Visita guidata, Racconto, laboratorio
Classi: lll, lV e V primaria; l-lll secondaria di primo grado
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Da invìare a didattica.valledeitempli@gmail.com

CARTA INTESTATA DELLA SCUOLA

I I sottoscritto Dirigente Scolastico

lstituto Cìttà tel mail

Chìede di poter partecipare al progetto didattico per la Scuola Primaria

TITOLO

LUOGO (NDICARE IL MUSEO)

accompagnata/e dal /i Docente/i telefono

Si comunica che il Docente referente è il Prof

telefono mail

Chiede di poter partecipare al progetto didattico per la Scuola Secondaria di primo grado

TITOLO

LUOGO

Con lale classe/i

accompagnata/e dal /i Docente/i telefono

Si comunica che il Docente referente dell'attività è il Prof

telefono mail

ll sottoscritto solleva il Parco Valle dei Templi da ogni responsabilità circa eventuali danni a persone o cose che si

verificassero durante le attivita didattiche.

Con lale classe/i

DATA-FIRMA-
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